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Instalace baterie : 1. Start:
Otevrete kry‘t baterie pr_‘um-:jci i Zapnete zdroj napajeni. Prehrajte spoustéci zvukovy efekt
P 7 | crevfenc Sroyboyvaku a poté oddélte kryt baterie. | a zobrazte odpovidajici obsah.
Vlozte 3 x 1,5V "AA" baterie do prostoru |
% S ro baterie se spravnou polaritou. :

asad'te kryt baterie a utahnete srouby.
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: Kratkym stisknutim tlaéitka ,.Tym Switch/Activation” ziskate

2. Vyber tymu:

Samopal Kulomet  srokowice  Lseapisise  Single Shal ¢.eesv03 | | hlasovou vyzvu ,Blue Team”, ,,Red Team”, ,,Green

_— o —

i Team” a , White Team”. Svételny indikator tymu zobrazi

| prislusnou barvu. Miizete si vybrat tym ze étyf. Bitva je

5 indikatord typu zbrangé __ F s B i
= | dostupna pouze mezi ruznymi tymy.

3. Vyber zbrane:

stisknéte kratce prepinaci tlacitko typu zbrane, pak si mizete

Infraderveny prijimat

vybrat 5 riznych zbrani s riznou palebnou silou, vcetnée
~jednoranne”, , laserove”, ,brokovnice”, , kulometu” a

~Samopalu”, rizné zbrané. predstavuji riznou
utocnou silu a mnozstvi strel, v kazdéem prepinaci zbrané
muzete stfilet pouze po nabiti nabojnice stielami.
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1 spoustec

- Vypinac
""‘* napajeni

Prepinac typu pistole

Prepnutifaktivace tymu
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Tlacitko pro jeden/po sobe jdouci vystrel

Funkce tla&itek UPOZORNENI: Vzdalenost strelby mezi zbranémi neni vétsi nez 40 metru!)
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4. Typ zbrane:

Single Shot: s 9 kulkami, 1zivot pry¢, pokud byl zastrelen;

Prapinaé typu pistole Laserova pistole: s 9 kulkami, pri vystrelu je 1zivot pryc;

Tymevy prepinac/aktivace Shot Gun: se 6 kulkami, 2 Zivoty pryé, pokud byl zastfelen;

Kulomet: s 6 kulkami, 2 Zivoty pryc, pokud byl zastrelen.

Infraderveny spoustac
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Samopal: s 6 kulkami, 2 zivoty pryc, pokud byl zastrelen.
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'\‘r.. S 3 ~ y e pesebe st | VY ZVOU “Nepretrzita strelba”; stisknout spoust,
Wl F-__l' vydat | odpovidajici zvukovy efekt typu zbrane, nepretrzita strelba i
Infraderveny pijimad Spoust kulky na nepritele zplsobit nepretrzité poskozeni (odpovidajici 3

: jednotlivym vystrelim). Stisknéte znovu tlacitko vypinace s

. Tymowvy
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Gur ze samopalu Kulomet Brokownice Leserova pistole na jeden vipstisl e 1
i 6. Resetovani systému
Stk e S T ol i ol l re ST i s _: Kdyz zbyvaji posledni 3 zivotni hodnoty, system vyda
| hlasovou vyzvu “nizky objem Zivotnosti”. Kdyz systém vysila
- ~Game Over”, v tuto chvili ztratite schopnost boje. Kazdych 15
e C C e e sekund vam systéem pripomene ,,Game Over”. Restartujte

zbran vypinacem, aby se zbran aktivovala.
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Instalace baterie

Otevrete kryt baterie pomoci sroubovaku a pote oddélte kryt baterie. Vlozte
3 x 1,5V "AA" baterie do baterioveho prostoru spravnou polaritou. Nasadte kryt
baterie a utahnéte srouby.

(UPDZORNENI: vzdalenost stielby mezi zbranémi neni vétsi
nez 40 metru!)
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Obal je treba uschovat, protoze obsahuje dullezité informace.

MNenabijeci baterie se nesmi dobijet: . v .
4 Dobijeci baterie je tfeba pfed nabijenim z hracky vyjmout Dobijeci baterie Ize nabijet pouze pod 1ISO9001 mEZinaernl
/ dohledem dospélé osoby Rlzné typy baterii nebo nové a pouzité baterie nelze e P : = i 3 .
' GHY kombinovat certifikat systému rizeni jakosti podnik

Baterie vkladejte se spravnou polaritou: Vybité baterie vyjméte z

hracky.




: WI Upgrady'vybaveni! Vice'vzrusujicich, zajimaveéjsich piwirK DISPOZICI!
ﬂ/\ Q“@\ (Pc:-pis funkce vest :}
m:.f\l;;: [ H‘H

baland |’_1 R0 1. Pridejte vycistenou vodu do vesty z horniho

; i vstupu (neprekracujte rysku hladiny vody).

2. Vybér tymu: zapnéte a kontrolky (modra,
cervena, zelena, bila) stridave blikaji. Pri prvni
strelbé si mizZete vybrat barvu tymu ze Gtyf, rozsvitit
indikator vesty na barvu vaseho tymu. (stfelba je k dispozici

o 3 y LRazatel Fivetnl

hodnoty

| e OTEVREND

K absor o -."_-'l_'ir':'.l.-n:t
vody pouzijte
| nédobu na poffconini
vody.

Vypinaé napijent \ ? -1 P @ ; pouze mezi riiznymi tymy), proti jiné barvé tymd.
oy i Vi o el kdyz je pry¢ posledni hodnota zivota, indikator
; - i Instalace baterie vesty ukaze prislusnou barvu utoénika a sou¢asné
Oteviete kryt baterii pomoci  |S€ Spusti sprejovaci zarizeni, které stfika vodou a
(3 Sroubovaku, poté Dover |infradervené zafeni selze. kazdy hraé vlastni 9
= 3 ﬂgﬁgﬁ%ﬁ?éﬁﬂ do |zivotnich hodnot, pfi kazdém vystielu se rozsviti
g 1 [ ] Batohibiehs B eloies svétlo blikani a vibrace, dokud hodnota Zivotnosti
Postilovad 5 spravnou polaritou. Nasadte nezmizi a kontrolka nezhasne. jiny typ zbrane
= Nastavitelna spona Ve kryt baterie a utahnéte Srouby. predstavuje ruznou utocnou silu (viz hodnota
2. Udrzujte vycistenou vodu pod pinou vodni ryskou. e 3. ZEIFII'IETE Y PHIAC.O FESEtthE Nastavenl.

UB®Z@RNENI pFispouzivani lithiové dobijeci baterigiproizajisténinBEZBECNOSHI

1. Pro détskou pistoli by méla byt vybrana 1,5V nedobijeci baterie ,AA”. 5. Pouzivejte pouze baterie, ktere jsou stejné nebo

2. Baterie se vyjme a vlozi spravné podle znacky polarity a ekvivalentni doporucenym bateriim.

napéti na krabici baterie. Baterie nesmi byt zkratovana. 6. Pouzita baterie musi byt z hracky odstranena. Pokud
hracku delsi dobu nepouzivate, vyjmeéte z ni baterii.

3. NEHE}bijECi.bEItEFiE nelze nabijet. 7. Napajeci svorky nesmi byt zkratovany.
4. Baterie ruznych typt nelze pri pouzivani kombinovat; nove a 8. Vykony, ktere maji byt pripojeny, nesmi byt vétsi nez
stare baterie nelze pouzivat spolecné. doporuéené mnozstvi.

Postup generalni opravy

Problémy . MoZné dlvody ~ Reseni
= -r r'_-n-_--..-;- = ==
Bl e baterie neni spravné nainstalovana nebo byla poskozena sprévné nainstalujte baterii nebo v}fméﬁte baterii

vypinac je vypnuty ujistéte se, ze je spinac zapnuty

strelba se spoluhraci zkuste strilet na jiné tymy

naboje se po zméné typu zbrane nepridavaji

nebo jsou spc:trﬂbwané stisknéte tlacitko klip pro opétovné nacteni

nemireni na protivniky nebo je to mimo

ileekain el laraat mirit na cile, zkracovat streleckou vzdalenost

| prekazky existujici mezi dvema strelci vyhybat se prekazkam

£ 5 i Pad 5. g g : A vyménit nové baterie nebo nabit (pouze pro dobijeci
R baterie je slaba, kontrolka je slaba aterie)
pouziti pod osInénim prenést na misto bez oslnéni

vliv 2 jinych infracervenych zafizeni (jako je dalkove oviadani

televizoru). priprovozu nepouzivejte jina infracervena zarizeni

UPOZORNEN:I: Pokud se na ¢iselném displeji produktu zobrazi ,,00“, znamena to, ze
baterie je prilis nizka, vymeénte ji za novou.

UdiziEraropravy UPOZORNENI pro .

rodice

 Pokud tento vyrobek delsi dobu nebudete hrat, vyjmeéte baterie. |
« Tento vyrobek pravidelné cistéte vlhkym hadrikem. *Rodice by méli vest k vymeéene

« Nevystavujte nebo nezahrivejte na slunci. : baterie pobliz.

- Neponorujte pistoli do vody, mohlo by dojit k poskozeni elektronickych soucasti. :*F’rndukt}; NEJSOU vhodné
UPOZORNENI: Kontrolka zeslabne jako upozornéni na nizké napéti, je treba vyménit : pro déti do 3 let

baterii. D i i B

%Eﬂﬁﬂﬁﬁiﬁa NEMENTE produktibezspovoleni, mohlo by to vést k selhaniproduktu nebok nemoznostiovladanismmmd
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